Drodzy Słuchacze s. I LO ! 
Poniżej zamieszczam materiały edukacyjne z materiału na najbliższy zjazd.

Planowane tematy zajęć:

1. Zapoznanie z podstawą programową, przedmiotowym systemem oceniania, wymaganiami edukacyjnymi, tematami prac kontrolnych.                                                                                                    2. Język jako system znaków. Rodzaje zdań – powtórzenie wiadomości.                                                   3. Antyk – charakterystyka epoki. W świecie mitów. Kosmogonia mityczna.                                              4. Prawda i ponadczasowy charakter mitów.                                                                                       

Praca kontrolna dotyczy znajomości wybranych zagadnień i lektur ze starożytności.      Zadania zamieściłam grupie na messengerze. Jeśli ktoś ma problem ze skopiowaniem pliku, proszę  o podanie adresu e-mail, prześlę indywidualnie. Proszę o doręczanie do szkoły                      lub przysyłanie prac kontrolnych do 15 kwietnia br. w pliku tekstowym, jako załącznik                   na adres e-mail mpbiblioteka.cku@gmail.com
W przypadku pytań i wątpliwości, można się ze mną kontaktować pod nr 781271932,                       albo za pomocą wiadomości sms, Messengera, szczególnie w dniach zajęć.                                                                                     

                                                                                           Pozdrawiam – Małgorzata Pawlak

Ad. 1  W s. I LO jest 28 godzin konsultacji j. polskiego. Materiał obejmuje literaturę i kulturę  starożytności i średniowiecza.                                                                                                   Obowiązujący podręcznik – K. Mrowcewicz, Przeszłość i dziś. Literatura, język, kultura. Podręcznik kl. I liceum i technikum, cz. 1, Wydawnictwo Stentor. Możecie Państwo korzystać także z innych podręczników, zawierających wskazany materiał.

Lektury: 

1. Mitolologia grecka, wybrane mity (O początku świata, o powstaniu bogów, Prometeuszu, Dedalu i Ikarze, Demeter i Korze, Orfeuszu i Eurydyce, Narcyzie, Syzyfie, Tezeuszu.                                    2. Homer, „Iliada” – fragm. „Pojedynek Hektora z Achillesem”, „Odyseja” fragm.                                   3. Sofokles, „Antygona”.                                                                                                                                 4. Horacy, wybrane wiersze.                                                                                                                               5. Biblia: fragm. Ks. Rodzaju (opis stworzenia świata i wygnania człowieka z raju), fr. Księgi Hioba, fr. Ks. Koheleta, Pieśni nad pieśniami, wybrane psalmy i przypowieści, fr. Apokalipsy św. Jana.                                                                                                                                                              6. „Bogurodzica”.                                                                                                                                                7. „Lament świętokrzyski”.                                                                                                                  8. „Legenda o św. Aleksym” fragm.                                                                                                           9. Kwiatki św. Franciszka” fragm.                                                                                                          10. „Pieśń o Rolandzie” fragm.                                                                                                               11. „Kronika polska” Galla Anonima” fragm.                                                                                                       12. „Dzieje Tristana i Izoldy” fragm.                                                                                                           13. „Rozmowa mistrza Polikarpa ze Śmiercią” fragm.                                                                                          14. Dante Alighieri, „Boska komedia” fragm.

Zagadnienia z nauki o języku: język jako system znaków, rodzaje zdań, związki frazeologiczne, stylizacja biblijna, archaizmy, procesy językowe w dawnej polszczyźnie.
Na najbliższe zajęcia należy przypomnieć lub przeczytać teksty mitów wymienionych w p.1.
Ad. 2
Porozumiewamy się za pomocą znaków. Znak to element rzeczywistości, który przez swoją formę nie odsyła do samego siebie, ale do czegoś, co występuje poza nim. Znaki dzielimy na: naturalne i konwencjonalne. 

Język jest systemem znaków konwencjonalnych. 
. 

[image: image1.jpg]Jak zbudowany jest jezyk?

Powtarzamy i porzadkujemy wiadomosci

Jezyk jako uporzadkowana catosé. Jezyk
jest narzedziem komunikacji. Z jego bogac-
twa korzystamy, gdy piszemy czy wypowia-
damy sie: wykorzystujemy zréznicowane
formy gramatyczne, konstrukcje skladnio-
we, wyrazy o pewnym znaczeniu, stowa
stylistycznie neutralne lub nacechowane
potocznie czy podniosle.

Warto sobie uswiadomi¢, ze jezyk nie
jest chaotycznym zbiorem elementéw, ale
tworzy pewnga uporzadkowang catosc, kto-
ra mozemy okresli¢ mianem struktury. Ta
struktura ma charakter hierarchiczny, czy-
li odznacza sie tym, 2e jej elementy sg zbu-
dowane z pewnych mniejszych jednostek,
a same z kolei tworza jednostki poziomu
wyzszego. Strukture te nazywamy grama-

tyka jezyka.

GRAMATYKA

T

wypowiedzenia

T

wyrazy

gloski

Do tej struktury nalezg takze elementy mniejsze:
niz wyrazy, a wieksze niz gloski. 53 to np. formanty
stowotwarcze i koricowki fleksyjne.

Zdanie jako jednostka wyrazania mysli. Wypowie-,
dzenie jest najmniejszg struktura jezykowa stano-
wigcg wzglednie samodzielny komunikat. Zasadami
budowy wypowiedzeri i zdar réznego typu zajmuje;
sie sktadnia. Wypowiedzenie stanowi cato$¢ znacze-
niowo-skladniowa. Nie musi zawiera¢ osobowej for-
my czasownika. Przyktadami wypowiedzeri s3 zatemn
nastepujace ciagi wyrazow: Chod? tut; Zielong herbate
poprosze; Wyjs¢ czy zaczekac?; Ooo! To ty! itd. Wypo-
wiedzenie zawierajgce osobowa forme czasownika te
zdanie: Czy nam dzisiaj pomoze?; Nie wiedzial, ktéredy
przejsé; Jurek maluje plot na zielono. Rozne typy po-
dziatéw zdar (ze wzgledu na budowe i funkcje zdan)
przedstawiono na ponizszych schematach.

ZDANIA

oznajmujace

pytajace rozkazujace

Tomku, chod? tu jak najszybciej!

Kiedy przyjdzie do nas Tomek?

Tomek przyjdzie dopiero jutro.

ZDANIA

zZiozone

pojedyncze

nierozwiniete

rozwinigte wspdtrzednie wielokrotnie

podrzednie

Przyszedf do nas, zebysmy
mogli porozrmawiac.

Wszedt i zapalit
Swiatfo.

Pada dzisiaj
ulewny deszcz.

Deszcz pada. Zastanawiat sie, czy pojs¢
do nich, ale w koricu

zdecydowat, e zostanie.

Jak zbudowany jest jezyk?





Ad. 3 - 4

[image: image2.jpg]Temat: Mity greckie i ich funkcje w kulturze.

Mit — opowie§¢ wyrazajaca zbiorowe wierzenia, wyobrazenia i do$wiadczenia danej
spotecznoscd,

- opowies¢ o bogach, demonach, bohaterach, nadnaturalnych wydarzeniach, bedaca préba
wyjadnienia odwiecznych zagadnieri bytu, $wiata, Zycia i $mierci, dobra i zla
oraz przeznaczenia czlowieka.

Mitologia — zespot mitéw funkcjonujacych w obrebie danej kultury.

Podzial mitéw:

- kosmogoniczne — o powstaniu $wiata (mit o narodzinach §wiata z Chaosu)

- teogoniczne — 0 powstaniu bogdw, np. Ateny (z glowy Zeusa), Afrodyty (z morskiej piany)
- antropogeniczne — 0 powstaniu cziowieka, np. mit o Prometeuszu

- genealogiczne — o historii rodéw, przodkach bohateréw, np. dzieje rodu Labdakidéw
- heroiczne — o bohaterach, o czynach stawnych heroséw, np. mit o Heraklesie

Bohaterowie mitow:

- bogowie, np. Uranos, Gaja, Kronos, Reja, Zeus, Hera, Ares, Posejdon, Hades, Apollo,
Artemida, Atena, Hermes, Eros, Nike, Hefajstos...

- herosi, np. Achilles, Herakles, Tezeusz...

- ludzie, np. Syzyf, Dedal, Ikar, Orfeusz...

Funkcje mitow

R

poznawcza $wiatopogladowa sakralna kulturotworcza
(tlumacza otaczajacy (okreslaly zakres wierzen, {dotycza kultu (inspirowaty rozwdj epiki
$wiat, zjawiska przyrody, wskazywaty wzorce postaw bostw, obrzedéw i dramatu antycznego,
np. mit o Demeter i Korze) i zachowan spofecznych, religijnych, np. wplyngly na rozw6j kul-
np. o narodzinach §wiata, o Dionizosie) tury érédziemnomorskiej)

o bogach, o Edypie)

Znaczenie mitéw w kulturze:

- inspiracja dla artysto6w réznych epok (pisarzy, malarzy, rzezbiarzy, architektow, twércow
muzyki, filmu i teatru)

- zrédlo tematow i motywow (toposow), skarbnica archetypow

- zrédo frazeologizmow.

Topos (gr. miejsce wspolne) - motyw czeste powtarzajacy si¢ w sztuce, np. motyw wedrowki
(»Odyscja”), winy i kary (np. Syzyf, Prometeusz), cierpienia (Prometeusz, Niobe)

Archetyp - (z gr. ,,pierwowzér”) ukryty w zbiorowe]j pod§wiadomosci prastary symbol, ktéry
jest wytworem doswiadczen ludzkosci (np. archetyp matki, ojca, raju/Arkadii itp.)

Archetypy przejawiaja si¢ w snach, mitach, wyobrazeniach religijnych, takze w roznych
formach ludzkiej twérczoéei.




[image: image3.jpg]Prawda i ponadczasowy charakter mitow.

Mit jest opowiescia ukazujacg wierzenia starozytnych Grekow i Rzymian, opowiada
historie $wietg, opisuje wydarzenia, ktore mialy miejsce na poczatku - 2e za sprawa
istot nadnaturalnych (bogow) powstat §wiat i cztowiek.

1. Mity mdwig prawde o cztowieku:

- o ludzkich marzeniach i mozliwosciach (Dedal i lkar)

- o bezinteresownej mitosci do ludzi (Prometeusz)

- o mitosci macierzyriskiej {Demeter i Kora)

- 0 mitosci silniejszej od $mierci (Orfeusz i Eurydyka)

- tesknocie do niesmiertelnosci (Syzyf)

2. Postacie mitologiczne posiadajg symboliczne znaczenie:

{kar — symbol marzycielstwa, miodzienczego zapatu i lekkomyéinasci, kierowania sig
emocjami, buntu przeciwko ograniczeniom.

Dedal — symbol wyohrazni i pomystowosci cztowieka, rozsadku i wytrwatosci w
dazeniu do celu, pragmatyk, wynalazca, budowniczy labiryntu, uciekt z Krety do
swojej ojczyzny.

Prometeusz — kierowat sie bezinteresowng mitoécig do cztowieka, zdolny do
poswiecer, zbuntowat sig przeciwko bogom, dat ogien cztowiekowi, skazany na
wieczne cierpienie. Symbol poswigcenia jednostki dla dobra cztowieka.

7 Narcyz — pigkny mtodzieniec, odrzucat mitos¢ kobiet, zmart zapatrzony w swoje
odbicie. Ciato.przemienito sig w kwiat narcyza. Symbol mitosci do samego siebie,
narcyzm.

Tezeusz — heros, syn Apollona, pokonat Minotaura dzieki pomocy Ariadny, ktora data
mu ktebek nici.

Orfeusz — mistrz gry na lutni, ozywiat swojg gra kamienie, po $mierci Zony Eurydyki,
wedruje do Hadesu, by odzyskac¢ ukochang. Hades stawia warunek, Orfeusz nie moze
spojrzec za siebie, tamie zakaz. Wraca na ziemie sam, nie moze zapomniec zony i '
pokochaé innej kobiety, rozszarpany przez boginie zemsty.

3. Mity stanowia inspiracje dia artystéw, jako frodio watkéw, motywéw, postaci:
Treny, filmy Pasja,Troja, Syzyfowe prace, tliada i Odyseja, Breughel Upadek Jkara.




